Utilizando Caixa de Mensagem
A linha de comando abaixo mostra uma mensagem temporária na tela do celular

Mensagem curta
Toast.MakeText(this, "Legal, vamos continuar... !", ToastLength.Short).Show();

Mensagem longa
Toast.MakeText(this, "Legal, vamos continuar... !", ToastLength.Long).Show();

Concatenando uma variável com o texto
Int valor = 10;
Toast.MakeText(this, "A Compra de " + valor + " foi boa ", ToastLength.Long).Show();

[bookmark: _GoBack]Criando um método que mostra uma caixa de mensagem
public void alerta()
        {
            Android.App.AlertDialog.Builder builder = new Android.App.AlertDialog.Builder(this);
            Android.App.AlertDialog alerta = builder.Create();
            //Define o Titulo
            alerta.SetTitle("Macoratti .net - Deseja Continuar");
            //Define o ícone da caixa
            alerta.SetIcon(Android.Resource.Drawable.IcDialogAlert);
            //Mensagem do corpo da caixa de mensagem
     alerta.SetMessage("Macoratti .net Quase tudo para a Plataforma .Net");
            //define os botões a serem clicados
     alerta.SetButton("OK", (s, ev) =>
            {
                //Toast.MakeText(this, "Legal, vamos continuar... !", ToastLength.Short).Show();
                var valor = 1;
                btn1.Text = valor.ToString();
            });
            alerta.SetButton2("Não", (s, ev) =>
            {
                Toast.MakeText(this, "Legal, vamos continuar... !", ToastLength.Short).Show();
                var valor = 1;
                btn1.Text = valor.ToString();
            });
            alerta.SetButton3("Cancel", (s, ev) =>
            {
                //Toast.MakeText(this, "Legal, vamos continuar... !", ToastLength.Short).Show();
                var valor = 2;
                btn1.Text = valor.ToString();
            });
            alerta.Show();
            
        }

